
郭艺嘉 同学 · CSP00橙子周五1900-04「破门

而入：循环与攻击」

🎉 课堂练习 10/10 全部通过 10 道全部一次选对 · 零失误

连续两周 「零失误」

🌟 老师的表扬

10 道题全部一次通过，连续两周「零失误」——上上周 10 题一次全对，上

周全对，这周又是全对，稳定得令人惊叹！

全班错得最多的 T3（全站 38 人提交、20 人第一次做错），你第一次就选对

了——「引号 + 循环」两个坑都没绊住你，读题又准又稳。

通过后还主动再提交确认（T9、T10）：做完了不放心、回头再验证一遍，这

是很多大人都没有的好习惯！

「循环体里可以放多条指令」「前置只做一次」这类全班都有人错的判断题，

你全部一次选对，概念掌握非常扎实。

📊 本讲完成情况

最终通过 10/10

一次就选对 10/10

📌 本讲 10 道课堂练习全部是选择题 / 判断题：你没有错题！下面把全班最容易错的

几道题也一并解析，帮你把知识点吃得更透。

📝 错题分析（选择题 / 判断题）

本次你没有错题！🎉 下面送你两道「全班最容易错」的题的解析——你已经做对

了，看看分析能让理解再深一层：

T3 一直攻击大门 全站 20 人第一次做错 · 你一次答对 ✅

要一直攻击大门（名字是 Door），下面哪段代码是正确的？

A ✓ 正确答案 · 也是你的答案　 while (true) { hero.attack("Door"); }

B（陷阱）　 while (true) { hero.attack(Door); } 　Door 没加引号

C（陷阱）　 while { hero.attack("Door"); } 　while 后面少了 (true)

D（陷阱）　 while (true) { hero.moveRight("Door"); } 　把「攻击」换成了

「移动」

💡 考点：这道题三个错误选项各藏一个坑：B 不加引号（电脑会以为 Door 是

个变量去找它）、C 循环写法不完整、D 动作张冠李戴。你三个坑全躲开了，

说明「字符串要加引号」和「攻击指令」两个知识点都真正吃透了。

T4 循环里能放几条指令 全站 4 人第一次做错 · 你一次答对 ✅

一个 while 循环的花括号里，可以放几条指令？

A　只能放 1 条（陷阱）

B　最多放 2 条（陷阱）

C ✓ 正确答案 · 也是你的答案　可以放多条，按顺序反复执行

D　一条都不能放（陷阱）

💡 考点：循环体就像任务清单，想放几条放几条，每一轮从头到尾按顺序做一

遍。这正是你在 CodeCombat 里写「循环组合拳」关卡的底层逻辑。

📖 老师的整体评价

艺嘉本节课可以概括为：稳扎稳打，零失误达成两连冠。

💪 值得肯定的：连续两周 10 道题全部一次通过；全班错得最多的 T3 你一次答

对，说明读题仔细、概念清晰、下手准确；通过后还主动复核（T9、T10 再提交确

认），严谨度拉满。

🔧 下一个挑战：现在「做对」对你来说已经不难了，老师想请你迈出下一步——

把思路讲出来。上次约定的小讲师挑战还在等你：下次课堂讲评，主动举手当「小

讲师」，把你的想法大大方方讲给全班听。从「听得懂」到「讲得出」，是成为编

程小高手的关键一跃！

① 完成小讲师挑战——下次讲评环节主动举手，挑一道有把握的题，把「为什么

选它、其他选项错在哪」讲给全班听，你完全有这个实力；

② 在家先彩排——把 T3 讲给爸爸妈妈听，重点讲「三个错误选项分别错在

哪」，能给大人讲明白，上讲台就不慌了；

③ 试一试「出题人」视角——仿照 T3 自己设计一道「找错代码」的选择题考考

爸爸妈妈，出题的过程会把知识点抠得更细。
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